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Przez ostatnie lata byt czas przywykngc¢, ze w drugiej potowie lipca czasoprzestrzen sie
zakrzywia i nagle mamy SkierCon! Jest to czas oddawania sie swoim pasjom, poznawania
inferesujgcych ludzi, Swietnej zabawy i permanentnego niewyspania. To prawdziwe Swieto
fantastykiijej mitosnikdw. Kazdy pasjonat w stopniu ucznia, czeladnika, czy mistrza znajdzie tu
cos dlasiebie.

SkierCon to dynamicznie rozwijajgcy sie konwent fantastyczny, urzekajgcy mitym fandomowemu sercu
potgczeniemn matego, lokalnego wydarzenia, wakacyjnej fiesty oraz nowoczesnosSci rozwigzan
logistycznych i organizacyjnych.

SkierCon organizujemy tak, abysmy sami mogli dobrze sie bawic, spotykac znakomitych gosci, ktérych
ksigzki sami lubimy czytac i organizujemy turnieje planszowkowe i komputowe w grach, ktére sami
kochamy. Okazuje sie jednak, ze nasze wyobrazenie konwentu i nasze fantastyczne upodobania
znajdujg coraz liczniejszg rzesze wielbicieli. Nikt, kto raz przyjechat na SkierCon, z witasnej woli nie
zrezygnuje z uczestnictwa w kolejnej edyciji.

Przybywajcie, na czas konwentu zamienigjcie sie w Szoppy lub Lisy, uczcie sie, bawcie sie dobrze
iradujcie trzema dniami wérdd przyjaciétiludzi bardzo pozytywnie zakreconych!
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Klasycznie w ostatnilipcowy weekend, 26-28, zapraszamy na konwent do Skierniewic. Od godziny 16:00
w pigtek do 18:00 w niedziele czeka na Was tona fantastycznych atrakcji.

Konwent w tym roku zmienia swojq lokalizacje. Przeprowadzamy sie na obrzeza miasta, tuz pod granice
Bolimowskiego Parku Krajobrazowego. Zapraszamy Was do Zespotu Szkdt Nr 3 (tzw. Ekonomik) -
ul.. Dziotkowa 10. Do dyspozycj uczestnikdwi bedzie ogromny i Swietnie wyposazony budynek szkolny -
kilkanascie sal prelekcyjnych, games room, sleep-roomy, bufet, sale warsztatowe i oczywiscie
przepiekna przestrzen na Swiezym powietrzu, w tym boiska sportowe. Na terenie szkoty znajduje sie
dodatkowo duzy parking.
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Organizatorami tegorocznej edycji konwentu SkierCon sq:
> Cech Fantastyki “SkierCon”
> Miasto Skierniewice - wydarzenie organizujiemy w ramach realizacji zadan publicznych i jest
dofinansowane z miejskich srodkdw
> Zespot Szkdt Nr 3 w Skierniewicach, *Ekonomik’
> Skierniewickie Stowarzyszenie Fandéw Gwiezdnych Wojen “Utapau”
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Peten program konwentu zostanie opublikowany na stronie skiercon.pl na
ok. 2 tygodnie przed samq imprezq. Ale jest kilka szczegdtow, ktdre juz dzis
mozemy zdradzic.

SEKSMISJA

W pigtkowy wieczdr (26/07), o 22:00, wspdlnie z Centrum Kultury i Sztuki w
Skierniewicach oraz Dyskusyjnym Klubem Filmowym Eroica odpalimy
plenerowy ekran i dowiemy sie, jok to pewien samiec imieniem Kain
wynalaztzbrodnie i wyprébowatjg na swojej siostrze Abli.

Trzymnamy sie kina polskiego i mamy nadzieje, ze to narodziny nowej,
Swieckiej Tradycji. Kto wie, co nas czeka podczas tegorocznego seansu.
Moze jakis bocian? Na pewno klasyka polskiego filmowego sci-fi, genialna
satyra na dwczesng rzeczywistos¢, stowem - kultowa komedia Juliusza
Machulskiego!

ARCHERY TAG

Na Swiezym powietrzu bedzie tez okazja sie porzgdnie wyszale¢. Archery
Tag to bezpieczna Walka tucznikdw, ktdra jest potgczeniem paintballa i
tucznictwa tradycyjnego. Strzaty z miekkim grotem nie pozostawiajqg sladu
ani nie bolg. W przeciwienstwie do paintball’a, gracz nie potrzebuje
grubego lub ochronnego przebrania. Uderzenie strzatq jest odczuwalne,
ale bezpieczne i bezbolesne, nie brudzi, dzieki czemu na gre mozna przyjsc
w wygodnej, codziennej odziezy.

QUIDDITCH

Warsztaty i turniej Quidditcha podczas SkierConu? Brzmi
nieprawdopodobnie? A jednak!

Fanom serii o Harrym Potterze nie frzeba ttumaczy ¢ czym "quidditch” jest. Na
nasz niemagiczny grunt zostat przeniesiony 13 lat temu w USA. Na SkierConie
bedziecie mieli niepowtarzalng okazje sprobowac swoich sit w tym
niszowym sporcie!

DEBOWA KUZNIA

Zaktad kowalski produkujgcy larpowe elementy opancerzenia, sprzet
obozowy, noze i narzedzia ciesielskie odwiedzi SkierCon!l. Promuje
fradycyjne rzemiosto wérdd fandw fantastyki pojawiajgc sie na konwentach
i imprezach LARP. Bedzie szansa na witasnej skorze przekonac sie z czym sie
to kowalstwo w zasadzie je...

GARNCARZZBOLIMOWA

Spotkanie z garncarzem to okazja, zeby poznac tajniki garncarstwa i
zobaczy¢ na witasne oczy jak z kawatka gliny powstaje np.: wiecznik, czy
gliniana pisanka. A juz na pewno to niebywata okazja kupi¢ specjalny,
unikatowy, SkierConowy kubek!

To zupetnie nowy blok programowy, ktory
zagosci na SkierConie. Punkty programu, ktére
sie w jego ramach odbedq to idealna okazja do
‘ponerdzenia’ - blok bedzie sie skupiat na tych
najbardziej szczegdtowych elementach
roznych uniwersdw, traktowat o nich w sposdb
doktadny, przekrojowy. Niczym naukowcy
analizujgcy zjawiska rzgdzgce naszym Swiatem,
przeanalizujemy te wystepujgce w réznych
uniwersach fantastycznych.
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DAWNE KOMPUTERY | GRY

Dzieki wspotpracy z Fundacjg Dawne Komputery i Gry bedziecie mogli
ponownhnie wskoczy¢€ w wehikut czasu i przetestowac jak wyglgdat rynek gier
ubiegtego stulecia. Starsi przyjdg z sentymentu, mtodsi z ciekawosci. Bedzie
mMozna zobaczy¢ na wiasne oczy klasyki takie jak Commodore, Amiga, czy
Atari. Fundacja posioda dziesigtki komputerdw i konsol, gier oraz setki
czasopism. Posiadane maszyny datowane sg na lata 70te, 80te i 90te
ubiegtego wieku oraz poczgtek obecnego - przekrojowo prezentujq rozwdj
informatykii domowej rozrywki ostatnich kilkudziesieciu lat.

VR

Interesujesz sie wirtualng rzeczywistosciq? Chcesz zawalczy¢ jako muzyczny
rycerz jedi, wojownik z uniwersum warhammera czy tucznik bronigcy wiezy?
VR jest dla Ciebie! Z pomocqg gogli HTC Vive przenies sie do niezwykiego
Swiata wirtualnego, w ktérym wszystko jest mozliwe. Jedng z najciekawszych
gier jest Beat Saber. Gra polega na rytmicznym przecinaniu napierajgcych
na gracza szesciandw za pomocg dwoch mieczy Swietlnych. W koncu jedi
tez zastuzylina wiasng wersje Guitar Hero!

ARTEMIS

Zawsze chciate$ rzuci€ znanym tekstem o putapce? Gdy posytasz gdzies
ludzi w czerwonych koszulach oni nigdy nie wracajg? Za nic nie pozwolisz, by
flotylla zdradzieckich tosterdw zniszczyta ostatnig nadzieje ludzkosci na
przetrwanie? Juz dzi§ zapisz sie do zatogi Artemisa, by na poktadzie statku
kosmicznego przemierza¢ wszechswiat. Nie mamy wiele czasu, bo
galaktyka zostata opanowana przez ztych kosmitéw... Do zobaczenia w
hangarze, kosmiczny kowboju! Podczas SkierConu bedziecie mogli wcieli¢
sie w role takiej wiasnie zatogi. Przez cate 3 dni konwentu czeka¢ na Was
bedq ludzie ztddzkiego Fanklubu Star Wars z epickq, kosmiczng przygodag.

MAFIA KONWENTOWA

Jedli jeste$ fanem logicznego myslenia i zagadek kryminalnych zapraszamy
abys sprobowat swoich sit w grze Mafia. Nie ma znaczenia, czy walczymy z
mafiozami, wilkotakami czy to potyczka kury kontra lisy. Gra charakteryzuje
sie ogromnqg elastycznosciq zasad, dzieki czemu mozna jg rozgrywac w
niemal dowolnie licznej grupie (wspdlnie, lub po podzieleniu sie na
niezalezne zespoty). Gra urozmaicona jest przez wiele postaci, a Swietni
prowadzgcymi i klimat nocy podkrecajg emocje. Jedli spodziewacie sie
bezsennych nocy na SkierConie, to jest to cos dla Was!.

GAMES ROOM

Petne trzy dni SkierConu trwa¢ bedqg turnieje planszowe, w tym eliminacje
mistrzostw Swiata w Carcassonne, Catan i Sabotazyste. Do tego w
ogromnym Games Roomie bedzie mozna wypozyczy¢ i wyprobowac setki
tytutdw gier planszowych.

GRA KONWENTOWA

Bedzie! | Bedzie epicka! Po raz kolejny na uczestnikdw czekac bedzie seria
zadan do wykonania. A do zdobycia? Wieczna stawa i chwata oraz...
Konwentowa waluta, czyli.... SkierCoiny!

¢ N

{{ : @)

Sy

R
/\
€.

"
o MARIC
1 ’:/JAV‘\‘A -

To niezwykte monety, co roku rézne, ktére wymieni¢ mozna na nagrody w sklepiku konwentowym.




IKONKURS LITERACKI "JASKIER"

Cech Fantastyki ,SkierCon” z wielkg przyjemnosciq ogtasza 3. edycje konkursu
literackiego!

Zadaniem uczestnikOw bedzie napisanie opowiadania fantasy lub Sk, ktorego
motywem przewodnim sqg WIEDZMY

Jak co roku w opowiadaniu muszqg sie znalez¢ nietypowe stowa klucze. W tym
roku praca musi zawiera¢ 6 z nastepujgcych stow: zamek, bgbelki, dzik,
ziemniak, miotta, inkwizycja, kietbasa, skobel, ancymon, bagaz, krasnolud,
rozSmieszac. Na szczescie uzycie ekstra stowa “brokat’ zastepuje dwa stowa-
klucze. W jury zasigdq: Witold Jabtonski, Grzegorz Gajek, Agnieszka
Kutermankiewicz z Miejskiej Biblioteki Publicznej w Skierniewicach, Anna Traut-
Seliga - Prezes Cechu Fantastyki “skierCon” oraz Iga Radomska - koordynatorka
i inicjatorka konkursu.

Piéra w dton i powodzenial

IKONKURS COSIPLAY "OSKIER"

Od czasdw przedszkola bale przebierancdw troche sie zmienity. Jakos tak stroje

staty sie bardziej powazne, ich wykonanie zajmuje wieki i wymaga tony [
umiegjetnoscii dwdch ton cierpliwosci. | jak to jest, ze nikt juz nie chce zatanczy¢ ;
ze zwykiq biedronkg?! ’/
Uczestnicy konkursu na tegorocznym SkierConie zawalczg o statuetke Oskieral

Bedzie mozna jg zdobyc¢ w trzech kategoriach: Najlepszy Cosplay, Najlepszy
Wystep oraz Najlepiej Oddana Postac.

Poza statuetkqg oroz wieczng stowq i chwaotlg na zwyciezcow czekajq
wyjatkowe nagrody ufundowane przez sponsordw konkursu: Widkno-Land oraz i
Warsztat Artysty. @

WOLONTAIRIAT

WspottworzyE SkierCon mozna na wiele sposobdw,

A y | m.in. zostajgc wolontariuszem.
SZOPPem (Sekcja Zagospodarowania i Obstugi

Ak Powierzchni Ptaskich) lub LISem (Legion Intensywnie

v Strzeggcy) mozna zosta¢ wypetniajgc formularz

\ / zgtoszeniowy na stornie konwentu. W zamian za kilka
godzin dyzuru mozna uzyskac znizki na akredytacje
oraz wyjgtkowq SkierConowq koszulke.
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Akredytacja za petne trzy dni konwentu: 20,00 z
Akredytacja na samq niedziele: 10,00 zt

Znizki:
Za kazdqg 1h punktu programu: 10,00 zt
Za kazdqg sesje RPG lub LARP: 20,00 z
Za wolontariat: 10,00 zt za 4h i 20,00 zt za 6h
Za przyjete zgtoszenie w konkursie literackim "JaSkier": 20,00 z
Za przyjete zgtoszenie w konkursie cosplay "Oskier": 20,00 z

Dzieci do lat 10 wchodzg na konwent za darmo!
Dzieci do 12 roku zycia muszg przebywac na terenie konwentu pod opiekg osoby dorostej. Osoby w
wieku 12-18 lat, pozostajgce bez opieki rodzicdw, mogq zakupic bilet po okazaniu pisemnej zgody
na uczestnictwo, podpisanej przez opiekuna prawnego.




GOSCIE

SkierCon odwiedzi w tym roku plejada gwiazd - pisarzy i pisarek, publicystdw, naukowcdw, cosplayerow
- specjalistbw w swoich dziedzinach. Szczegdlnie gorgco polecamy punkty programu, ktdre

poprowadzag.
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Krzysztof Biliriski

zatozyciel i wiasciciel ,Wydawnictwa X" publikujgcego szeroko rozumiang
literature fantastyki, grozy i nurtu dystopijnego oraz innych gatunkdw literackich.
Wydawca i popularyzator twérczosci m.in. H.P. Lovecrafta, E. Bulwer-Lyttona, T.
Micinskiego. Gosc i uczestnik konwentow i festiwali takich jak Polcon, Copernicon,
Kfason, SkierCon, Pyrkon, Dni Fantastyki, Falcon, Kapitularz, Imladiris i kilku innych.
Autor artykutdw w monografii naukowej ,Swiaty grozy” Osrodka Badawczego
FactaFicta i w czasopismie ,Okolica Strachu”. Juror konkursdw w magazynie
JHisteria” oraz w konkursie ,Krysztatowe Smoki” na Dniach Fantastyki2019.

Krystyna Chodorowska

w tygodniu programistka z dziatu sztucznej inteligenciji, w weekendy przywodczyni
barbarzynskiego klanu. tumaczyta m.in. Miéville’a, Martina, Zeloznego, Eganai Pat
Cadigan, publikowata opowiadania w Nowej Fantastyce, Esensji, Smokopolitanie |
w antologiach tematycznych. Mito$niczka i propagatorka gier fabularnych (RPG),
nalezy do Slgskiego Klubu Fantastyki. Nominowana do Nagrody Janusza A. Zajdla
za opowiadania Kre(jz)olka”, ,Dzikie stworzenia” i ,Jeden spalony rzut”, a takze za
powiesc ,Triskel: Gwardia”. Zabita przez Petera Wattsa w powiesci ,Echopraksja”.

Grzegorz Gajek

Urodzony 28 lipca A.D. 1987. Z wyksztatcenia kulturoznawca, z zawodu dziennikarz,
redaktor i ttumacz. Autor pieciu powiesci i licznych opowiadan. Jego ,Malowidto”
byto nominowane do tytutu ksigzki roku 2016 w kategorii groza przez portal
LubimyCzytac. W 2018 r. powiesc ,Powrdt kroldw” oraz publikowane w prasie
nowele o Peterkinie i Brokku przyniosty mu nominacje do Reflektora Nowej
Fantastyki. Regularnie wspdtpracuje z wydawnictwem edukacyjnym Edgard, dia
ktérego tworzy krétkie kryminaty do nauki angielskiego. Z zamitowania koniarz,
fajczarz, wtdczega.

Mirostaw Gotunski

dr nauk humanistycznych, adiunkt na UKW w Bydgoszczy. Od lat interesujgcy sie
fantastykq, powiescig historyczng, mitami i wszelkimi mozliwymi powigzaniami
miedzy nimi.

Opublikowat kilka artykutdw naukowych o fantastyce, znacznie wiecej recenzji
(.Szortal”). Wspottwdrca Centrum Kultury Fantastycznej przy MCK w Bydgoszczy
oraz Literackich Trojkgtéw Fantastycznych. Juror w konkursach literackich (m.in.
,Ostatni Dzien Pary 1I”). Lubi dobrq literature fantastyczng, ktdrej i tak czyta mniej,
nizby chciat. Nie boi sie méwic i mie€ wiasne zdanie, co niektérych czasem wkurza.
Czerpie rados$¢ z brania udziatu w konwentowych panelach w towarzystwie
Swiethych wspotpanelistdw, gdy razem zmuszajqg stuchaczy do myslenia. Przy okazii
prelekcji pokazuje, jak wazna jest mqdrze czytana literatura (i mity), a sam akt
lektury moze by¢ nie tylko przyjemny, ale rowniez bardzo tworczy.

Witold Jabtoriski

jest pisarzem, ftumaczem, kusicielem, estetq, lekkostrawnym cynikiem. Ukonczyt
polonistyke na Uniwersytecie £ddzkim, mieszka i pracuje w todzi. Uprawia fantasy
historyczng (cykl ,Gwicazda Wenus, gwiazda Lucyfer”, ,Fryne hetera”, ,Stowo i
miecz”oraz kontynuacja ,.Slepy demon”) i miejski horror (,Miasto Nawiedzonych™).
Przektada rosyjskg fantastyke, m.in. powiesci Kira Butyczowa, a takze Mariny i
Siergieja Diaczenkdw, lwana Jefremowa oraz ostatnio Jewgienija Gulakowskiego
dla wydawnictwa ,Solaris”. Pracuje duzo w domu, potem wyrusza w Swiat,
Doswiadczenia i obserwacje z podrdzy wykorzystuje w powiesciach, zardbwno
historycznych, jak i wspdtczesnych. W Audioteka.pl ukazaty sie w 2018 roku
audiobook ,Dary bogdw”, opowiesc oparta na mitologii stowianskiej, a w tym roku
kolejna stowianska saga ,Popiel, syn popiotdw”. Do rgk Czytelnikdw trafia teraz
ksigzkowa wersja pierwszejz nich. ,Popiel” w przygotowaniu.




Dawid Kain

prozaik, scenarzysta, okazjonalnie ttumacz i redaktor. Pod wtasnym nazwiskiem —
Marcin Kiszela — pisat scenariusze gier video (Get Even, The Beast Inside, Unholy),
Humaczyt uznane bestsellery (mi.in. Siedem minut po pdinocy, Silos, Piesn Krwi,
Gtowa petna duchdw), a takze wydat powies¢ Ostatni Prorok (2018). Wsrdéd
fandw fantastyki i grozy znany jest jednak przede wszystkim jako Dawid Kain.
Pod tym pseudonimem opublikowat w latach 2004-2017 niezliczonqg ilos¢
opowiadan, czesto tgczgcych psychologiczny horror z science-fiction. Ma na
koncie sze$¢ dobrze przyjetych powiesci: Geba w niebie (2010), Za piec rewolta
(2011), Punkt wyjscia (2012), Kotku, jestem w ogniu (2014), Fobia (2016) oraz
Oczy petne szumu (2018).

Katarzyna .Ophelia” Koéma

literaturoznawczyni, ttumaczka, redaktorka, zagorzata postmodernistka,
conradystka i hippisolozka. Tropi fantastyke w dzietach Josepha Conrada,
wielbi wszystko, co zwigzane z Chicago Convention 1968. Najchetnigj przektiada
topical songs. W Wydawnictwie IX zajmuije sie redakcjq, korektq i ttumaczeniem
prozy z jezyka angielskiego. Wkrdtce ukazqg sie jej przektady dziet Walta
Whitmana oraz Josepha Conrada.

Marta Ktadz-Kocot

doktor nauk humanistycznych, autorka dwutomowej powiesci fantasy ,Noc
kota, dzien sowy” oraz ksigzki ,Dwa bieguny mitopoetyki. Archetypowe narracje
w tworczosci J.R.R. Tolkiena i Stanistawa Lema”. Pisuje rdwniez artykuty naukowe
o fantastyce i mitach, opowiadania oraz teksty publicystyczne. Uzalezniona od
czytania, okulardw przeciwstonecznych, dobrej kawy, zadawania tekstom
nietypowych pytan i wewnetrznego sarkastycznego komentatora
rzeczywistosci. Lubizapomniane stowa i dziwaczne teorie.

GrzegorzLindenberg

doktor socjologii (1985), menedzer, redaktor i publicysta. Byt dyrektorem
generainym ,Agory” gdy powstawata Gazeta Wyborcza i oprdcz Super
Expressu” stworzyt dwie firmy internetowe, w tym eCard. Cztonek zarzgdu
Fundacji Instytut Spraw Europejskich. Jego teksty przeczyta¢ mozna w
euroislam.pl, Onet.pl, forbes.pl, Gazecie Wyborczej. Jest autorem ksigzki
LLudzkos¢ poprawiona. Jak najblizsze lata zmieniqg swiat, w ktérym zyjemy”
(2018) i ,Wzbierajgca fala. Europa wobec eksplozji demograficznej w Afryce”
(2019).

Artur ,.Dzikowy” Olchowy

dzoon fantomikon, dorywczo pisarz, hobbystycznie nekromanta prébujgcy
wskrzesic mazurski folklor, wspottwdrca GOREktywu — kolektywu twoérczego,
ktérego dziatanie ogniskuje sie na réznych dziwnych niszach literackich. Autor
postapokaliptycznej .Czarownicy znad Katuzy”. Lubi biblioteki.

Krzysztof Piersa

rocznik 90-ty. Absolwent dziennikarstwa, politologii oraz terapii ds. uzaleznien.
Autfor pierwszego w Polsce poradnika dotyczgcego uzaleznienia od gier
komputerowych ,Komputerowy Cpun”. W ciggu trzech lat odbyt blisko 200
spotkan autorskich na terenie catego kraju promujgc rozwage i ostroznose
podczas spedzania czasu przy komputerze. Obecnie prowadzi rowniez gabinet
terapeutyczny naterenie Gdanska.

Zawsze marzyt o napisaniu fantastyki. Diatego powstajg .Kosmiczne Bobry” -
niezwykty cykl o mik-makach, bobrowatych stworkach przemierzajgcy szesc
niezwyktych swiatdw.

Staty bywalec konwentéw fantastyki. Uwielbia polskg literature i japonskie
komiksy. W wolnych chwilach readlizuje sie joko youtuber na kanale ,Krzysiek
Piersa”. Gra tez w figurkowe gry bitewne takie jak ,Warhammer 40000” jednak
jest w nich catkowicie beznadziejny.Pisze ksigzki jaokie sam chciatoy przeczytac.
Zwariowane, porywajgce i petne epickosci
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Marcin Podlewski

debiutowat sto lat temu na tamach magazynu LAMPA Pawita Dunina-Wagsowicza, by zapas$¢ na kilka lat na
tworczy stupor. Jak sam mowi, reset przezyt w trakcie pisania Happy END — swojej debiutanckiej powiesci,
mieszaniny horroru, fantastykii postapo wydanejw 2013 roku. W tym samym roku opowiadaniem Edmund po
drugiej stronie lustra (nominacja do Nagrody Zajdla 2013) wygrat konkurs na XXX-lecie Nowej Fantastyki.

Do space opery przymierzat sie dtugo. Przygotowanie petnego researchu ksiqzki zajeto mu sporo czasu:
poczyngjgc od redlnie istniejgcych galaktycznych map, przez catg strukture opisywanego Swiata, po
zagadnienia astronautyki konczgc.

%,
= s

=

y -

e e®

Tak powstat Skokowiec — pierwsza czesc tetralogii Gtebia o Swiecie, w ktdrym
opanowana niegdys przez ludzi Droga Mleczna zostata zniszczona niemal w stu
procentach przez serie potwornych wojen, a nadprzestrzenne skoki przez tytutowq
Gtebie mogqg prowadzic do zgubnego w skutkach szalenstwa. Skokowiec byt
nominowany do Ksigzki Roku 2015 Nowej Fantastyki, a kolejne tytuty serii — Powrdt,
NapdriBezkres otrzymaty nominacje do ksigzki roku serwisu Lubimy Czytac.

Seria Gtebia to zdecydowanie jedna z najwiekszych niespodzianek w rodzimej
fantastyce w ostatnich latach. Autor, pisze obecnie nowq sage fantasy o tytule
Ksiega Zepsucia, ktérej pierwszy tom pojawit sie na rynku w 2019 roku.

Mieszka z zonq, synkiem i Prozakiem: kociakiem antydepresyjnym, ktérego rodzina
przygarneta po stracie Nerwosola.

Marcin Sergiusz Przybytek

(ur. 1968), znany takze jako Martin Ann Drimm, lekarz medycyny, wieloletni
pracownik koncernu farmaceutycznego, frener i konsultant biznesowy. wizjoner,
filozof. Autor najwiekszej polskiej sagi science fiction ,Gamedec”, antyporadnika
dla menadzerdw ,Sprzedaz albo $mierc?!”, antykorporacyjnego futurystycznego
kryminatu ,CEO Slayer” powiesci ,Kalina i Kaj. Ksigzka teoretycznie dla dzieci”,
zbioru anegdot dla graczy .Grao Story” oraz epickiej dylogii ,Orzet Biaty”. Od lat
zainteresowany psychologicznym, technologicznym oraz finansowym rozwojem
ludzkosci, rozwija swoje wizje w ksigzkach, wyktadach i podczas szkolen. Od
trzydziestu czterech lat w zwigzku z zong Anng, z ktérg majqg siedemnastoletnig
corke, Kaline.

Jagna Rolska

pisarka probujgca swoich sit w literaturze fantastyczneji obyczajowej. Debiutowata
powiesciq ,Seell”, ktéra ukazata sie w lutym tego roku naktadem Wydawnictwa
Dolnoslgskiego. Od lat zwigzana z portalem literackim ,Fahrenheit”, gdzie petni
funkcje zastepcy redaktora naczelnego, a jednoczesnie pisze recenzje i opiekuje
sie zespotem recenzentdw. Wielokrotnie publikowata tam réwniez opowiadania.

W maju ukazata sie jej powies¢ obyczajowa pt. Testament zycia” a w
przygotowaniu jest drugitom ,SeelT”.

Zzamitowania podrdzniczka i wielbicielka przyrody. Pasjonuje sie fotografiq.

Magdalena ,Ithilnar” Stawniak
na co dzien pracownik muzeum archeologicznego, a od czasu do czasu dyrektor
Orson Krennic. Wielbicielka fantastyki, ale przede wszystkim Gwiezdnych wojen i
Galaktycznego Imperium. Mozna jg spotkac (najczesciej w biatej pelerynce) na
konwentach, gdzie prowadzi prelekcje o Star Wars. Od lat recenzuje ksigzki i
komiksy dla kilku portali fantastycznych, pisze rowniez teksty dla Star Wars Extreme.
Nalezy do organizacji kostiumowej 501st Legion. R

Barttomiej Sztobryn

z zamitowania fantasta, z wyksztatcenia filozof, z duszy
buntownik. Pomystodawca oraz scenarzysta komiksu
"Dzikuski”. Jako pisarz debiutowat w antologii "Ostatni
Dzien Pary II" opowiadaniem “Pamietam, ze sie w tobie
zakocham”. Jako scenarzysta debiutowat tworzqgc
historie do shortu komiksowego o superbohaterze
Incognito, ktéry ukazat sie w SuperHero Magazynie.
Laureat wielu konkursdw i zdobywca wyrdznien w
konkursach literackich, miedzy innymi w konkursie na
opowiadanie kryminalno-fantastyczne "Ztoczyncy w
uzdrowisku" 2017. Koneser gier z tresciq, zaréwno tych
"bezprgdu’, jakitakich, co tfroche go potrzebujq.




Grzegorz Wielgus

mitosnik fantastyki, sredniowiecza, gier fabularnych, a takze prowadzgcy
spotkania o tematyce historycznejifantastycznej w krakowskich lokalach. Autor
powiesci "Peknieta korona", "Czarcie stowa", "Krzyzowiec", oraz opowiadan,
ktére ukazaty sie w internetowych czasopismach Silmaris, Histeria, Biaty Kruk,

AbyssosiSzortal.

dr PiotrFirek

nauczyciel i Naukowiec (na szczescie nie szalony). Od 2006 pracownik Instytutu
Mikroelektroniki i Optoelektroniki Wydziatu Elektroniki i Technik Informacyjnych
Politechniki Warszawskiej. Autor i wspotautor ponad 160 prezentacji na
konferencjach, sympozjach iwarsztatach, ponad 50 artykutdw naukowych.
Jego zainteresowania poza naukg skupiajg sie na SF - ksigzce i (nie)dobrym
kinie, numizmatyce antycznej, grach planszowych, a od czterech lat rédwniez na
bieganiu.

drMarcin Nowicki

G Aurelion”, ,Hugon”, zalezy od dniai komunikatora)

z zawodu biochemik i biolog molekularny roslin, obecnie bioinformatyk. Po
godzinach odkrywca Swiatdw, msciciel Imperium, oraz fan szeroko pojete;j
dobrej fantastyki. Pracuje w University of Tennesse, ale odwiedza rodzinne strony
bo SkierCon to zobowigzanie nazycie.

Dominika .Nerd Kobieta” Tarczon

z postapokalipsg zwigzana jest od 2012 r. Od 2013 r. wspdttworzy Post-
Apokalipsa Polska, najwiekszy w Europie serwis poswiecony postapokalipsie,
gdzie szefuje Dziatowi Literatura. Jako blogerka wypromowata juz niemal setke
ksigzek, imprezitworcow w estetyce postapo.

Literacko interesuje jg fantastyka — od darkfantasy po solar punk. Jednak to
postapokalipsa jest gatunkiem, ktdry darzy najwiekszym uczuciem.
Debiutowata w dwumiesieczniku Fantom opowiadaniem "Filtr". W lutym 2019 r.
ukazota sie jej pierwsza powiesc ,Piesn o Warszawie” (wyd. Skarpa Warszawska).
Zawodowo zajmuje sie tworzeniem tresci i marketingiem. Od 2019 czionkini
Cechu Fantastyki "SkierCon".

dr Anna Traut-Seliga _

szara obywatelka, ktdra jest zielona. Zyje z uczenia ludzi o przyrodzie.
Szczegdlnie interesujg jg rodliny oraz ich praktyczne zastosowanie. Na przykiad
magiczne i obrzedowe. Myszkuje po literaturze, wypytuje zielarzy, by
wyszukiwac rodliny szczegdinie wazne dla dawnych Stowian, ktérych kultura jg
fascynuje. Jedli chodzi o natogi, to ma jeden: ksigzki. Ma do nich stosunek, jak
Smaug do swoich skarbow.

W sumie to Ania na SkierConie jest mniej gosciem, a znacznie bardziej
Gospodarzem. Od stycznia br. petni funkcje Prezes Zarzgdu cechu Fantastyki
"SkierCon" a od lat funkcje Dobrej Wrdzki SkierConu.
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DEKALOG SKIERCONAUTY

W tym roku postanowilismy, poza tradycyjnym regulaminem konwentu, stworzy¢ zbiér dobrych zasad
obowigzujgcych naimprezie. Tak powstat ponizszy Dekalog SkierConauty:

Miej widoczny identyfikator - jest dowodem, ze masz prawo przebywac¢ na terenie konwentu i
utatwia prace obstudze. Dodatkowo Tobie utatwi komunikacje z innymi uczestnikami konwentu
dzieki wpisanemu na nim nickowi.

Bqdz na .ty” - ta prosta zasada funkcjonuje w polskim fandomie od wielu lat. Niezaleznie od wieku,
czy rolina konwencie, wszyscy jestedmy sobie rowni. Nie obrazaj sie wiec, ze ktos sie zwrdci do Ciebie
po imieniu/pseudonimie i nie bdj sie zwracac tak do innych konwentowiczéw.

Szanuj innych - konwent jest dla wszystkich fanéw fantastyki. Nasze hobby i pasje sq rézne, lecz na
SkierConie staramy sie, zeby kazdy znalazt cos dla siebie. Baw sie wiec dobrze i pamietaqj, ze pozostali
konwentowi cze majq prawo lubi¢ cosinnego.

Nie pij i nie pal - na SkierConie obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu oraz palenia tytoniu
i e-papierosdéw (poza miejscami do tego wyznaczonymi). Uszanuj to. Uczestnicy w stanie upojenia
alkoholowego zostang wyproszeni z terenu konwentu.

Bqdz eko - w akredytacji dostepne sg drukowane programy i informatory konwentowe, ale te same
informacje znajdziesz na naszej stronie i w aplikacji Konwencik. Jesli nie musisz, nie bierz wersji
papierowej. W bufecie mozna kupi¢ kawe lub herbate - przynies ze sobq swdj kubek i pij z niego, nie
produkujmy zbednych Smieci!

SZOPPy, LISy i Organizatorzy - w trakcie SkierConu spotkasz ludzi w kolorowych koszulkach.
Ciw czerwonych koszulkach to Organizatorzy - oni wiedzg najwieceji najpredzej odpowiedzg na
Wszystkie Twoje pytania. Mogg brac¢ udziat w konkursach, ale nie mogqg zdobywac¢ w nich
nagrod.
W szarych chodzg SZOPPy, ktorzy pomagajg Organizatorom ,ogarniac”. Nie zawsze wszystko
wiedzqg, ale na pewno skierujg Cie do witasciwych ludzi. Bez nich konwent by paat:).
Ciw pomaranczowych koszulkach to LISy - Ciludzie dbajqg o bezpieczenstwo na konwencie. Jesdli
tylko cos sie dzieje, to oni na pewno Cipomoga.

Inkluzywno$¢ - bardzo nam zalezy, zeby na SkierConie kazdy mogt sie czu¢ bezpiecznie i
komfortowo, wiec w regulaminie zawarlismy, ze jakiekolwiek formy psychicznego lub fizycznego
nekania bedqg skutkowac¢ usunieciem z terenu konwentu. Jesli spotkasz sie z jakgkolwiek formqg
nekania, obrazania czy molestowania, reaguj! Poinformuj o tym organizatorow!

Pytqj - nie dotykaj, ani nie fotografuj cosplayerdw (anizadnych innych oséb) bezich zgody.

Sprzgtaj po sobie - przestrzen konwentu jest dla nas wszystkich. Zostawisz po sobie batagan? Bedzie
Qo sprzgtat inny uczestnik konwentu - organizator lub SZOPP. Zauwazysz, ze w toalecie konczy sie
papier, albo ze przecieka kran? Dajznac.

Przede wszystkim, reaguj! - jesli tylko zauwazysz, ze dzieje sie co§ zagrazajgcego bezpieczenstwu
uczestnikdw. Rozejrzyj sie czy w okolicy nie ma kogo$ z Organizatordw, SZOPPOw lub LISOw
(rozpoznasz ich po koszulkach) lub zgto$ sprawe w akredytacji. W sytuacjach nagtych dzwon pod
numer alarmowy -znajdziesz go na korytarzach, winformatorze i w aplikacji Konwencik.

IKONWENCIK

Wszystkie naqjbardziej aktualne informacje o konwencie,
program, mapke obiektu, powiadomienia o biezgcych
zmianach znajdg sie w aplikacji Konwencik. To tez Swietny
feedback dla Organizatorow - po kazdym punkcie programu
mozna zostawic¢ swojg ocene, a nawet kilka zdan komentarza.

To bardzo cenne!

konwencik

ULUBIONE KONWENTY NA WYCIAGNIECIE REKI
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